NS 10 1T - ————

OO ftvware s " PUEDE HACERSE! "

ACCEDER AL SOFTWARE DESDE OTRO EQUIPO

La manera mas sencilla de acceder a un Software Remoto, es decir un programa instalado en
otro equipo que no es el nuestro, es haciendo uso del acceso por “Escritorio Remoto” de
Windows y mejor aun, aprovechando las multisesiones de Windows Server para poder acceder
en forma totalmente transparente a otros usuarios.

Basicamente, lo ideal seria tener instalado Windows Server en el equipo al cual queremos
acceder de manera remota, con una sesion exclusiva a nosotros configurando para ello un
nombre de Usuario que solo utilizaremos nosotros para acceder y configurando una direccién
IP que no varie para poder ingresar sin depender de nadie.

Los pasos son muy simples y cualquier Técnico con conocimientos medios podra configurarlos
sin problemas.

Lo que habra que hacer entonces es:

¢ Instalar Windows Server en el equipo al cual queramos acceder.
e Instalar un software de actualizacion de direccién IP para que siempre sea la misma
o Habilitar un puerto en el router para permitir acceder por Escritorio Remoto

¢Por qué sugerimos Windows Server? Porque nos permite ingresar con nuestro nombre de
Usuario y trabajar en el equipo aunque otro Usuario esté utilizando el mismo software en
modo local sin que se percate de nuestra presencia. En otras palabras, seria como si
estuviésemos trabajando en red desde nuestro propio equipo.

Si se accede por otras versiones de Windows que no sea Server, entonces le bloquearemos el
equipo al Usuario Local mientras nosotros lo estemos utilizando y no podra ingresar hasta
tanto no cerremos la sesion.

Como mencioné antes, configurar el acceso por Escritorio Remoto es algo que cualquier
Técnico con conocimientos medios podria hacer, sin embargo, dejamos un tutorial genérico
para que sea de ayuda a quienes no tengan ni idea por donde comenzar.

SI NO CUENTA CON EXPERIENCIA MEDIA O AVANZADA, NO ES RECOMENDABLE INTENTAR
REALIZAR INSTALACIONES DE ESTE TIPO EN SUS EQUIPOS.

TEMA 1.- CONECTARSE A UN EQUIPO DE LA OFICINA / CASA
Introduccion

Este es el primer paso y el mas sencillo, no sera lo mas util en realidad, pero es necesario
hacerlo, porque es la base de lo demas.
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Vamos a controlar un supuesto servidor de emule que tengamos en nuesta casa desde nuestro
ordenador. ;Para que? Pues muy facil, para no tener que ir a la habitacion donde lo tenemos,
o incluso haciendo esto, podemos tener el servidor sin teclado, ratén ni monitor.

1.1- CONFIGURAR EL SERVIDOR.
Para poder acceder a un equipo de nuestra red de forma remota (en este caso el servidor),
tenemos varios requisitos:

A- Configurar en Windows que se pueda conectar alguien remotamente.
B- Que el usuario al gue nos queremaos conectar tenga contrasefia
C- Que el equipo tenga una IP configurada.

1.1.A - Configurar en Windows que se pueda conectar alguien remotamente.
Para esto, entramos en las propiedades de Mi PC (bot6n derecho propiedades) y en la pestafia
de ‘Remoto’ marcamos las casillas de asistencia remota y control remoto:

Propiedades del sistema

General MHombre de equipo Hardware COpciones avanzadas
Festaurar sistema Actualizaciones automaticas Remata

= Seleccione de qué foma se puede uzar este equipo desde atra
o Lbicacion,

=ncia remota

efmitir que este equipo envie invitaciones de Amistencia remota

LE ez Aziztencia remota’?

Cpciones avanzadas...

ono remoto

[V iPiafrribir que logs usuanios se conecten de manera remota a este equipc

ombre completo de equipo;
TACCAMAD @ WWW.ESOESLODEMENOS.ES

Una vez marcadas las casillas, de damos a aceptar.

1.1.B- Que el usuario al gue nos gueremaos conectar tenga contrasefia

Windows, por tema de seguridad, no deja conectarse a una maquina si no tiene contrasefia,
asi que ya sabéis, cualquier ordenador al que te quieras conectar, contrasefia al canto (Aunque
se pueden tener dos usuarios, el administrador sin contrasefia, y otro con contrasefia, pero no
es practico porque lo ideal es abrir una sesion con el usuario que se suele utilizar)

En este caso, el servidor ya tiene contrasefia, cuando no sea asi, vamos a Inicio -> Panel de
control -> Cuentas de Usuario:
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Obtener mas informacion L - EEED LR

e
'Lﬂ Cuentas de usuario

E')j Tipos de cuenta de usuatio

m Cambiar de usuario Elija una ta rea...

Cambiar una cuenta
Crear una cuenta nueva

Cambiar la forma en la que los usuarios inidan y derran sesion

... 0 elija una cuenta para modificarla

L administrador
‘ o Administrador de equipo @
[ N

Y seleccionamos la cuenta que queremos modificar, en este caso es la de ‘Administrador’.

% Cuentas de usuario sl ]

Tareas relacionadas

:.Qué desea cambiar en su cuenta?

Administrar mis contrasefias de

red

Prevenir el olvido de contrasefias Ko eeiiraselia Administrador

Cambiar otra cuenta [Asignar una contrasefia para su cuenta, Administrador de equipo
Crear una cuenta nueva Cambiar mi imagen

Obtener mas informacidn Configurar mi cuenta para usar un .MET Passport

E?] Eliminar su propia cuenta

@ Cambiar de usuario

E?] Uktilizar un JMET Passport La cuenta de administrador sdlo se puede ver desde la pantalla de bienvenida cuando no existen

otras cuentas de usuario (aparte de la cuenta de invitado) o cuando inida su equipo en Modo a
prueba de errores.

(>) WWW.ESOESLODEMENOS.ES

Ahora elegimos ‘Crear una contrasefia’ y seguimos las indicaciones.

Existe otra forma de poner una contrasefia, pero NO LO HAGAIS ASI!!!. Esta forma es irse a Ml
PC, botdn derecho -> Administrar:
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E Administracion de equipos

Q archivo  Accidn Wer  Wentana  Ayuda _jE'J__j
0 2E XHEE ¢
E«J Administr acidn del equipo {local) Mombre 1 Mambre campleta ] Diescripeidn

= ﬁ Herramientas del sistema

-+

! Cuenta para la administracidn del &
Wisor de sucesos . ; WM Establecer contrasedia.., 4| Cuenta para proporcionar asistenci

£ B Carpetas compartidas Account used For running the ASP.1
(=45 Usuarios locales v grupos anvitad

Cuenta para acceso coma invitado
' P SSUPPOR _38 Eliminar Esta &5 una cuenta de provesdor ©

Cambiar nombre

Todas las kareas »

[* ﬁ Registros v alerkas de rendin
58 Administrador de dispositivos
= @ Almacenamiento
B Medios de almacenamiento e
g Desfragmentador de disco
: g Administracion de discos
i+ @ Servicios v Aplicaciones

Propiedades

Ayuda

BOTON DERECHO

4 e » 4 e »

Establecer la contrasefia del usuaria. (> WWW.ESOESLODEMENOS.ES

Pero si lo hacemos asi, nos aparecera este mensaje:

Establecer contrasena para Administrador

Ha iniciado zesidn como “Adminiztrador. Ha elegido restablecer la contrazefia de su
cuenta de usuarnio local.

E = pogible que =i restablece esta contrazefia hava una perdida ireversible de
informacian. Por razones de seguridad, Yindows protege cierta informacion haciendo
que nio ze pueda ohtener acceszo a ella =i se restablece la contrazefia.

Ezta pérdida de informacion ocurrira la siquiente vez que usted cierre la sesidn.

Debe uzar ezte comando 2dlo 2 ha olvidado la contrazefia y no tiene un dizco para
restablecer contrazefias. Sizabe la conbrazefia actual y guiere cambiarla, uge Cuentaz de
usuario en el Panel de control.

Para obtener mas informacian, haga clic en Ayuda.

E Contirwar ; Cancelar Apuda

@ WWW.ESOESLODEMENOS.ES

Este mensaje nos dice, con palabras simples, que si le damos a continuar, podremos poner
otra contrasefia, pero que joderemos todos los ‘Mis Documentos’ y demas del usuario en
cuestion, en el caso de que estuvieran protegidos.

Esto se usa cuando alguien ha perdido irremediablemente la contrasefia y no tiene disco llave,
pero se pierde la informacion!, asi que para poner las contrasefias ya sabéis, desde el panel de
control.

1.1.C- Que el equipo tenga una IP configurada.

No es estrictamente necesario, pero si practico, asi cuando nos vayamos a conectar a una
magquina, sabemos su IP. Si esta automatico (DHCP), cada vez que se reinicia el ordenador se le
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pone una IP nueva.
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En el caso de que tengais un cliente / ordenador donde esté automatico, y no queramos
cambiar su configuracién, lo que haremos sera fijar la que tiene ahora dinamica.

Esto es tan simple como ir a INICIO -> EJECUTAR -> CMD. Abrimos un MS-DOS, y ejecutamos
“IPCONFIG /ALL”, ahi tendremos IP, puerta de enlace y DNSs. Pues nada, las mismas que
tengamos ahi las ponemos en las propiedades del TCP/IP, para que al reiniciar ya siempre
tengamos esas.

1.2 - CONECTARSE AL SERVIDOR.
Ahora vamos a nuestro ordenador, y nos vamos a Inicio --> Programas --> Accesorios -->
"Conexién a escritorio remoto’.

% Conexion a Escritorio remota

19216811

Conectar Cancelar Awyuda

Enquipo:

@ WWW.ESOESLODEMENOS.ES

Aqui ponemos la IP del ordenador, en este caso el servidor. Si no funciona, podemos probar a
hacerle un ping desde MS-DOS a
ver que pasa.

En realidad también podemos conectarnos con el nombre del equipo ("SERVIDOR" en este
caso), en lugar de con la IP, pero con la IP es mas directo.

Si le damos a OPCIONES veremos ésto:

General | Mostrar | Recursos locales | Frogramas | Rendimiento |

Configuracidn del inicio de sesidn
Esciiba el nombre del equipa o elija un equino de la lista |
= desplegable.

‘ Equipce [192168.1.1 b

MNombre de usuario: iSelvidm

Contrazefia: |

Dominio: | SERVIDOR
] Guardar mi contragefia

Configuracitn de la conexidrn
D Guardar esta configuracidn o abrir una conexidn existente.

Guardar como, Abrir

Lonectar Cancelar Apuda Opciones << i

() WWW.ESOESLODEMENOS.ES
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Rellenamos los demas datos (incluido el dominio si es una cuenta de dominio), y en GUARDAR
COMO podemos guardar todos los ajustes actuales en un ficherito, que podemos guardar en el
escritorio como “Conectarse al servidor”; no sin antes modificar las otras pestafias, en las
cuales ponemos si queremos ver el ordenador remoto en pantalla completa o bien en una
ventana a una resolucion determinada, asi como otras opciones que mejor las probais vosotros
mismos (pero normalmente se dejan como estan).

Muy importante es ésta opcion:

'E Conexion a Escritorio remoto

Sonido de equipo remoto

-
ol .

ﬂ@: Traer a este equipo -
-

Teclado
Aplicar combinaciones de teclaz de Windows
[por gjemplo ALT+TAR]
Sdlo en modo de pantalla completa -

Dizpozitivos locales
Conectar automaticamente con estos dispogitivos locales al

ﬁ Quipo remaoka:

ZC0

[T] Puertos zerie

Cancelar Auuda

(>) WWW_ESOESLODEMENOS.ES

Gracias a ella, podremos ver en el ‘MI PC’ del ordenador al que nos conectamos todas las
unidades de nuestro ordenador, asi podremos copiar — pegar archivos que necesitemos
(Actualizaciones de programas, cosas descargadas, programas). Eso si, dado que nuestro
equipo queda visible desde la red no debemos usar ésta pestafia mas que cuando nos sea
estrictamente necesario.

Tened en cuenta que si necesitamos pasarle un fichero que no tiene, posiblemente es mas
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rapido bajarlo de Internet desde la maquina del cliente a la cual estamos conectados, que
pasarselo nosotros, porgque aungue sea copiar — pegar se lo pasamos por internet (En el caso
de que por ejemplo seamos un servicio técnico y nos conectemos a alguién fuera de nuestra
red). Por supuesto, si es una maquina dentro de nuestra red (por ejemplo tu ordenador
conectado a otro de tu casa), entonces sera mas rapido pasarlo por la red.

...Si puede imaginarlo
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Si nos conectamos a pantalla completa, veremos en nuestra pantalla exactamente igual que si
fuera el ordenador del cliente, y para salir movemos el raton por la parte superior central de la
pantalla, entonces nos aparece una pestafia donde podemos minimizar y volver a nuestro
equipo. Si nos conectamos a una resolucion menor veremos el ordenador controlado en una
ventana de windows.

Una vez le demos a conectar, y en todo caso, nos pida de nuevo la clave... voila!, estamos en el
servidor &,

Aqui vemos el escritorio de nuestro ordenador, con la ventana donde tenemos el equipo al
gue nos hemos conectado:

Como ya he dicho, también podemos elegir pantalla completa en lugar de verlo en una
ventana

TEMA 2.- CONECTARSE A UN EQUIPO DE FUERA

Introduccion

Esto ya es el siguiente paso, conectarnos a un equipo que NO esté en la red, sino que
accedemos a él a través de Internet.
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Importante decir que si intentamos conectarnos a un equipo que esta en nuestra red por éste
método (para hacer pruebas) no funcionara, lo digo por si acaso se os ocurre probarlo.

Para esto necesitemos ademas de los requisitos anteriores, dos mas:

1.- Abrir puerto en el router
2.- Saber la IP Publica (la de Internet) del ordenador al que nos queremos conectar

2.1 - ABRIR PUERTO EN EL ROUTER

Abrir un puerto del router es algo que suele ser bastante sencillo, normalmente se hace para
abrir los puertos del emule. Aqui, para la conexion remota, hay que abrir un solo puerto, que
por defecto es el 3389, y digo por defecto, porque mas adelante veremos que en otras
ocasiones usaremaos otro.

Pero por ahora, no nos compliqguemos, es el puerto 3389...

Tenemos que entrar al router, para eso, necesitamos saber su IP, que no es otra que la puerta
de enlace. Para saber la puerta de enlace vamos a una ventana de MS-DOS (Inicio -> Ejecutar -
> introducir “CMD”)

Hacemos un IPCONFIG /ALL, y tenemos la puerta de enlace:

ministrador*ipconfig ~all
onf iguracidn IP de Windows

Nombre del host : TASSADAR
Sufijo DMS principal g

Tipe de nodo : desconocido
Enrutamiento habilitadoe : Ho

Proxy WIMS habilitado : Ho

Adaptador Ethernet Conexidén de area local 2

Estado de los medios. . . .: medios desconectados
Descripcidn : WUIDIA nForce Metworking Controller
Direccidn fisica : B8-81-29-D4-88-B7

Ndaptador Ethernet Conexidn de area local

Sufijo de conexidn especifica DNS :

Descripcidn : Marvell Yukon 88EBBAA1-8883-8818 PCI
igabit Ethernet Controller

Direccidén fisica : B8-81-29-D4-88-5C

DHCFP habilitado : No

Direccidn IP : 192_168.1.5

M3 = - : » i 2 2

A

5 5 Mt R ) b TR A o P L
Puerta de enlace predeterminada : 192.168.1.254

ervidores | g, .15%b .66
212.247_.156.78

IC:N\Documents and Settings“Administrador>

O también lo podemos ver en la configuracion TCP/IP, claro:
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() Obtener una direccidn IP automticamente

®ilsar la siguients dreccion [P

Direcoion 1P 192 168 1 . &

tascara de subred: 28R 2R O2RE .0

Puerta de enlace predeterminada: 152 168 .

(#) Usar las siguientes direcciones de servidar DMS:
Servidor DNS preferido; 212 . 247 . 186 . BB

Servidor DNS alternatiyer: 212 247 . 156 . 70
{2 WWW.ESOESLODEMENOS.ES

Vamos al navegador (Explorer, Mozilla...) y ponemos como direccién la puerta de enlace, asi
accedemos al menu web del router.

En algunas ocasiones nos pedira la contrasefia, normalmente es:

Usuario: Usuario: Usuario:
admin (en blanco) adminttd
Contrasefa: Contrasena: Contrasefna:
admin admin adminttd
Usuario: Usuario: Usuario:
1234 admin (en blanco)
Contrasefna: Contrasefna: Contrasena:
1234 1234 1234

Si no es ninguna de esas, pues tenemos que buscarnos la vida, probamos alguna combinacion,
o preguntamos al cliente que proveedor tiene (telefénica, jazztel, tele2...) y buscamos en el
google cual puede ser la contrasefia. Os sugiero mirar el modelo del router y ponerlo en el
google de forma parecida a “abrir puertos SpeedStream 3600 Si asi tampoco, pues nos
quedaria llamar al servicio técnico de telefonica/jazztel/tele2.... La pagina www.adslayuda.com
también podria ayudar.

Si por un caso la clave la hubiera cambiado el usuario y no la recordamos, los routers llevan un
botoncito pequefio detras de reset, con el cual volveria a la configuracion por defecto (asi
reseteamos la clave y todas las configuraciones)
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Una vez dentro del mend del router, cuenta mucho la experiencia y el buscar, porque cada
router es diferente. De todas formas normalmente hay que buscar el mend NAT, o
FORWARDING, o algo similar.

El saber que estamos haciendo nos ayudara a configurarlo, y lo que hacemos es que el router,
al recibir una llamada por el puerto 3389, redirija la lamada al ordenador que queremos
controlar.

Basicamente, tendremos que seleccionar siempre un rango de puertos (que sera desde el 3389
hasta el 3389) y la IP del ordenador al que lo queremos redirigir. Los abriremos tanto en TCP

como en UDP.

En este ejemplo:

3‘ R.esil:ien.tlilal-f;aieway t:oni.:igural.:ion: Jil:ivanced.—. Fﬁrwarl:iing = I.*Iozilla F-iref.m-c

frchivo  Editar  Wer Historial Marcadores  Herramientas  Ayuda

<,,§ - T @ ﬁ [} http:/{192.168.0.1/RgFarwarding. asp

’ Comenzar a usar Fire,.. k_;‘, (litimas noticias

Advanced Firewall Parental Control Wi

Advanced

Q
THOMSON

Forwarding
This allows far incoming requests on specific port numbers to
tahle of commonly used port numbers is also provided.

| o Riaiding

Local IP Adr [Start Port [End Port Protocol [Enabled
19216805 |35 | [3909 ][ on =] |m
192168000 || o [uoP = |

192.168.0.0 o |[uoP =]

92168000 o [0 [7er <][O
216800 [0 o [fuoe +[[
szaenofl b JF_J[rce s

192168000 || 0 |[uoF =D
192.168.0.0 0 |[cp =)o

192.168.0.0 0 =R

19216800 o [Both =IO

Apply
() WWW.ESOESLODEMENOS.ES

Vemaos un router Thomson, en el cual abrimos el puerto para la IP 192.168.0.5. Donde vemos
“Both” es que abrimos el UDP y el TCP (Both en inglés significa “Ambos”). Para acceder al
menud hemos ido a Advanced -> Forwardind.
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Os pongo otro ejemplo, ésta vez de un router Zyxel:

3 Web Configurator, - Microsoft Internet Exploren BE&®

Archivo  Edicidon  Wer  Favoritos  Herramientas  Avuda :ﬁ.
) Atrés 5 - M @) fn| Pbisqueds Trravortos @ | (3 & O - 0 EH B

=
Direccion I@ httpff 192, 166,11/ v: = B Vinculos 2%

ZyXEL

ToTaL INTERRET ACCESS SoLUmON

Site Map i
Mizard Setup
Wizard Setup Advanced Setup
Advanced Setup A IL f ord 5 L
Mairtenance
Logout ner:

(>) WWW.ESOESLODEMENOS.ES

4

I@ Lisko ‘ Internet

Vamos a Advanced Setup -> NAT

<3 Web Configurator - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn Ver  Favoritos  Herramienkas  Ayuda

Garss - & - F & .f:_ 7 Biisqueda =7 Favoritos 41 [~ 5 |i] - [ g

L Ir Yinculos **

ZyXEL

TOTAL INTERMET ACCESS SOLUMON

MNAT - Modde

Wizard Setup

Metwork Address Translation

Advanced Setup

o Password

 LAN

o WAT

o Security

o Dynamic DN

© Remote Managemert @ WWW.ESOESLODEMENOS.ES
= Wireless 1| -_PI
E Lisko 0 Internet
£

Dentro de NAT, nos aparece SUA Only, pues ahi le damos a “Edit Details” (Editar detalles).
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<2 Web Configurator - Microseft Internet Explorer
Edicidon  Ver  Favorltos  Herramentas  Ayuda

Qarks - O B @ G Poisgueds SrFavorkos @ 30 Q-0 B &
Covnccin | hetp:/192.168.1.1f

Archiva

NAT - Edit SUA/NAT Server Set
Wizard Setup
Start Port No, End Port No. IP Address
Advanced Setup 1 Al ports All parts 0oon
Password 2 1389 3389 192168128
- 3 0 0 0000
& NAT - il
Secirlty ) 4 0 0 0000
Diyresmec CNS 5 0 0 0000
Fende Menagemert 6 0 o 0.0.0.0
- 7 0 0 0.0.0.0
8 0 0 0000
Maintenance o 9 0 0 0000
10 0 ] 0000
1" 0 0 poon
12 0 U p.0.00

@ WWW.ESOESLODEMENOS.ES
@ Internet

Es este caso, abrimos el puerto 3389 para la IP 192.168.1.28. Como vemos, aqui no hay que
especificar TCP y UDP por separado, sino que con poner 3389 en ‘Start Port’ y ‘End Port’ y
poner la IP en ‘IP Adress’ es suficiente.

Se me ocurre que si aln con éstas indicaciones 0s encontrais con que no sabéis abrir los
puertos, miréis la marca y/o modelo del router, y probéis suerte con el google con algo como
“abrir puertos zyxel”, o algo asi. De nuevo, en www.ayudaadsl.com podeis mirar, ademas de
en el google.

2.2 — SABER LA IP PUBLICA
La IP publica es la IP de nuestro router (hacia fuera), es la IP con la que el router es identificado
en Internet.

Para saberla lo mas facil es entrar en la pagina www.cualesmiip.com
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%) Cual es mi IP - Mozilla Firefox

Archivo  Editar  Wer  Historial Marcadores  Herramientas  Avuda

<'—_‘ o - @ ﬁ ||_| hittp: e, cualesmiip, comy

: registro de dominios
y hospedaje profesional de paginas web
Al {: i .:, .\‘. ' [ AT N [ |

para sus cuentas de correo electrénico

\./) Disefiamos webs atractivas a los ojos del

consuridor, respetando su imagen corporativa y
creanda menus de navegacidn faciles e intuitivos.

Tu IP real 9133.180.187.131 t
dg3-180-187-13T.cust.telel.es)

No navegas através de proxy
(») WWW.ESOESLODEMENOS.ES

Aqui vemos que en este caso, la IP pablica es 83.180.187.131.

Es importante saber que usualmente, las IPs publicas son dinamicas, cambian como minimo
cada vez que se resetea el router. Por esto, cada vez que nos queramos conectar a un cliente
usando este método, habra que pedirle al cliente por teléfono que entre en la pagina
www.cualesmiip.com , y nos diga la IP que tienen en este momento.

De todas formas eso en realidad no es problema, porgue como es normal, Siempre que nos
conectemos a un cliente, sera con su consentimiento, hunca sin avisar.

Ya solo nos queda conectarnos. Como digo, no nos podemos conectar con la IP pablica desde
nuestra propia red, sino desde una red diferente (Conectarnos desde la oficina a un ordenador
de nuestra casa, por ejemplo).

Para esto, hacemos igual que en el punto 1, cuando nos conectabamos al servidor de emule,
pero en éste caso, en la ventana de conexién, ponemos la IP publica (la del router del
ordenador al que nos queremos conectar, en lugar de la del ordenador):

Equipa: 83180187131 -

LConectar Cancelar Apuda Opciones »»

(%) WWW.ESOESLODEMENOS.ES
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Como hemos abierto el puerto en el router, apuntando al ordenador al que nos queremos
conectar, cuando el router reciba la “llamada”, se encargara de enviarnos al ordenador.

Es importante saber que los firewalls de los antivirus nos pueden bloquear el acceso, asi que si
esto pasa, habra que configurar el firewall para que abra los puertos 3389 TCP y UDP.

TEMA 3.- CONECTARSE A MAS DE UN EQUIPO DE UNA RED EXTERNA
Introduccion

Ya sabemos como conectarnos a un ordenador de la red desde fuera, pero claro... a UN
ordenador de cada red, porgque una vez configuremos el router para que apunte a un
ordenador, ya no podemos acceder a otro equipo a no ser que reconfiguremos el router o
hagamos cambios en las IP's de los equipos.

¢Como solucionar esto?, pues tenemos dos posibilidades:

1.- Conexion desde el equipo ya configurado.
2.- Abrir un puerto para cada equipo (Recomiendo este método)

3.1 - CONEXION DESDE EL EQUIPO YA CONFIGURADO

La solucién més facil seria conectarnos siempre a uno de los ordenadores de la red, y desde ahi
conectarnos a otro equipo, que como ya esta en su propia red, lo hariamos como hicimos en el
punto 1, simplemente con su IP (la IP del ordenador)

Lo explicaré con un ejemplo:

Imaginemos que estamos fuera de nuestra casa, y hos queremaos conectar a nuestro
ordenador normal; pues bien, pongamos que tenemos configurado el router para acceder al
servidor del emule (SERVIDOR). Claro esta, como tenemos configurado (segin el tema 2 de
este manual) para acceder desde fuera de nuestra casa al servidor, ya no podemos
conectarnos a ningun otro ordenador.

La solucién es muy simple, nos conectamos al servidor, imaginemos que la IP pablica es la
misma que teniamos antes, la 83.180.187.13.

Nos conectamos, y una vez en el servidor, en el servidor vamos a “Conexion a escritorio
remoto”, y conectamos con la IP local de nuestro ordenador (pongamos que es 192.168.0.8)

Seria algo parecido a esto:

Si puede Imaginarlo... PUEDE HACERSE!!




"SRV

RSoftware

~_Si puede imaginarlo
~ PUEDE HACERSE! |

%2 83,180 187,13 - Excriboreo recseln

e r———

frece 1 i i

Corssiad Carcels | apeh |Cmionou-

B@ a5 mmpn,

O sea, accedemos al servidor, y una vez dentro del servidor, conectamos al otro equipo de
nuestra casa, que esta en la misma red del servidor (obviamente, los dos estan en red local),
por lo tanto accedemos mediante el procedimiento del tema 1.

Este método tiene el problema de que el servidor o el equipo al que nos conectemos
primeramente tiene que estar siempre conectado y accesible. A mi me gusta mas el segundo
método, un poco mas complicado de configurar, pero una vez configurado es mas “limpio”,
facil y profesional. Este método es el que vemos a continuacion.

3.2-ABRIR UN PUERTO PARA CADA EQUIPO
La segunda posibilidad es utilizar un puerto diferente para cada ordenador, de forma que nos
conectamos directamente a todos los ordenadores.

Tendremos que hacer éstos pasos:

A.- Abrir puertos en el router

B.- Configurar puerto de acceso en Windows en cada equipo al que nos queremos conectar.
C.- Abrir puerto en el firewall de cada equipo al que nos queremos conectar

D.- Conectarnos al equipo remotamente

3.2.A- Abrir puertos en el router.
Abrimos un puerto en el router para cada ordenador; pero claro esta, ya no podemos abrir el
3389 (puerto por defecto para el escritorio remoto).
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Entonces ya pasamos por abrir cualquier otro puerto que queramos, podemos abrir el 3390,
3391, 3392y asi sucesivamente a todos los equipos del cliente (de la red, oficina o casa a
donde nos queramos conectar); o bien elegir cualquier otro rango (por ejemplo 5630, 5631,
5632....). Si ponemos otro rango, es un plus de seguridad, pues alguien que intente conectarse
tendra que ademas de saber la ip publicay las contrasefias de los equipos, los puertos que
usamos.

No olvidemos tener una lista con los equipos de cada cliente y el puerto por el cual se accede.

Pues nada, jabrimos los puertos en el router!, imaginemos que queremos configurar cuatro
equipos para escritorio remoto en la misma red (Servidor emule, mi equipo, de mi madre, mi
hermana -por ejemplo-). Pues bien, uno lo dejamos con el puerto 3389, otro lo ponemos con el
3390, otro con el 3391 y otro con el 3392 (Aungue ya que estamos, podriamos no usar el 3389
con ninguno, por la razén de seguridad que he dicho antes).

Los puertos ya abiertos en el router se verian parecidos a esto:

A Web Configurater - Microsoft Internet Explorer
Archivo  Edicidn  Ver Favoritos  Herramentas  Ayuda [

o &

Qs -~ O [N @ @ - bisqueda Favorkos &) - .

1=

Creccide | @) hitpif[192.168.1.1)

ZyXEL

TOTL ITEARET ACCERS SeLUmOM

NAT - Edit SUANAT Server Set
T
e Start Port No, End Port No. IP Address
Advanced Setup 1 Al ports All ports 0.0.00
Siees e 2 T EEE 192.168.1.28
=il z 3390 3390 192.168.1.29
© NAT = =
Secuty _ 1 3391 3391 192.168.1.30
Diyriamic DS 3 3392 3392 192.168.1.31
Remote Management 6 0 .EI | 00.00
Bitieer ¥ 0 0 0.0.00
upre =
L] 0 i} 0.0.00
Maintenancs 9 ] 1] 0000
- 10 0 1] 0000
Logoul
" 0 1] 00.00
12 0 \o 00.00

(%) WWW.ESOESLODEMENOS.ES

&] Listo @ Internet

Como podemos ver, en este ejemplo los equipos tienen las IPs que van del 192.168.1.28 al
192.168.1.31, pero seran las IPs de cada equipo, aunque no sean correlativas, por supuesto.

3.2.B.- Configurar puerto de acceso en Windows en el equipo al que nos gueremos conectar.
En cada equipo tenemos que decirle a Windows cual es el puerto que vamos a usar para
conectarnos a él. Por defecto es el 3389, pero como ahora usamos otro, hay que configurarlo.
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Para hacer esto tenemos que editar el registro, como sabemos, vamos a:
Inicio -> Ejecutar -> Regedit.
Ahora tenemos que irnos a:

HKEY_LOCAL_MACHINE -> SYSTEM -> CurrentControlSet -> Control -> TerminalServer ->
WinStations -> RDP_Tcp

Seria ésto:

Editor del Registro

Archivo  Edicion  Yer FEavoritos  Awuda

D{:I AddIns * || Mambre Tipo Datios -
(0 Authorizeddt || (3 0, 5L ength REG_DWORD 0x00000212 (530
-1 DefaultUsert F‘assword REG.52

: % ?:;thDEwEE< (R8]PdClass REG_DWORD 000000002 ()

; * || [B]pdoLL REG_57 tdtep

dFlag REG_DWORD 00000004« [75)
dblame DEC ST Lo

[ KevboardTyp
: P
abin

{7 Licensing Cot

b% EE;EZ::S PortNumber REG_DWORD 0x00000d3d {3359
D'[:l YIDED (L P = e RO L L L)
D{:l \iids £ TraceCIass REG_DWORD 000000000 {0}
‘{:' wWinstations | TraceDebugger REG_DWORD 000000000 (0} |
F-[21 Cansale [88] TraceEnable REG_DWORD 0x00000000 (0] | =
i LE R || [BEjusermame REG_SZ
b g TimeZonelnform: WdDLL REG_SZ rdpd &
« m vl m (>) WWW.ESOESLODEMENOS.ES

Mi PC\HEEY _LOCAL_MACHIMNEYSYSTEMVCurrentConkrolSetiControll Terminal ServeriWwinstations\RDP-Tcp

Una vez aqui, tenemos que cambiar el valor “PortNumber”, que por defecto es 3389. para
esto hacemos doble clic y nos aparece esta ventana:

"Editar valor DWORD

MHoaombre de walor:

| PortMumber
Informacian del walor: e
il {*) Hexadecimal

) Decimal

Cancelar
> WWW.ESOESLODEMENOS.ES

El valor que nos aparece es ‘d3d’, esto es porque aparece en hexadecimal. Para poder
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modificarlo pinchamos en ‘Decimal’,
y ya nos aparece 3389. Ahora si, cambiamos el valor a 3390.

Una vez cambiado:

‘Editar valor DWORD

Moaombre de walor:

FPortfd umber
|nfarmacidn del valar: Baze
1390 | () Hexadecimal

I (%) Decimal I
Cancelar
» WWW.ESOESLODEMENOS.ES

Pulsamos aceptar, y listos, podemos cerrar el editor de registro.

Obviamente, es 3390 o el puerto que vayamos a asignar a cada equipo. En el ejemplo de antes
corresponderia esto:

Equipo con IP 192.168.1.28 -> Puerto 3389 (No habria que modificarlo)
Equipo con IP 192.168.1.29 -> Puerto 3390
Equipo con IP 192.168.1.30 -> Puerto 3391
Equipo con IP 192.168.1.31 -> Puerto 3392

3.2.C.- Abrir puerto en el firewall del equipo al gue nos queremaos conectar
Windows abre los puertos automaticamente al permitir el acceso remoto, pero claro, lo hace

por el puerto estandar (3389), si usamos otro puerto diferente, necesitamos abrir el puerto el
en el firewall de windows (0 en el firewall que estemos usando, claro, puede ser el firewall del
Kaspersky o del Norton.... ).

En el firewall de windows los pasos son estos:

Botdn derecho propiedades en ‘Mis sitios de red’ ->

Botdn derecho propiedades en ‘Conexion de area local’ (si hay mas de una, en la que nos da
Internet) ->

Vamos a la pestafia de 'Opciones avanzadas' ->

Ahora, como vemos en laimagen, vamos a ‘Configuracién’ ->
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-4 Propiedades de Conexion de area local

| Gereral | Auterticacién | Opciones avanzadas
Firenwall de ‘wWindows
Prateger mi equipa v mired limitando o

impidiendo el acceso al mizmo desde
Internet

Coneridn compartida a Internet

(>) WWW.ESOESLODEMENOS.ES

T ol el air e cPtl s el R R e

Ahora tendriamos la configuracion del firewall. Ahi vamos a la pestafia ‘Excepciones’:

e T
= Firewall de Windows

— — ". — }— _ - —
| General | Excepoiones | Opciones avanzadas |

Firewall de “Windows estd blogueando las conexiones de red entrantes a excepcidn
de log programas v zervicios ezpecificados a continuacion. Si agrega excepciones,
algunos pragramas funcionaran mejor, pera e puede aumentar &l riesgo de seguridad.

| Programasz y servicios:

| Mombre

| M Asistencia remata
Compartir archivos & impresoras
Diagndztico de red para Windows =P
Entarna LIPRP
Ecritario rermaba
Windowes Live Meszenger 3.1
YWindows Live Meszenger 8.1 [Fhone]

Agregar programa... Agregar puerto... Modificar... : Elirminar

[W] Mostrar una potificacidn cada vez que Firewall de Windows bloques un programa

iCudles zon los riesgos al permitn excepciones?

(>) WWW.ESOESLODEMENOS.ES

Aceptar Cancelar

Bien, ahora tenemos que abrir el puerto 3390 (o el que corresponda), para eso vamos a
‘Agregar puerto’ y aparece esta ventana:
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Agregar un puerto

Uze esta configuracion para abrir un puerto a través de Firewall de Windows,
Fara encontrar el ndmera v protocola del puerta, conzulte la documentacian
del progrania o servicio que desea uzar.

Mombre: | Puerto 3330 TCF

Hoamero de puerto; | 3390

() TCP ) UDP

£Hue riesqo existe &l abrir un puerta? @ WWW.ESOESLODEMENOS.ES

Cambiar dmbita. . Aceptar Cancelar

Ponemos el nombre, por ejemplo ‘Puerto 3390 TCP’, en ‘NUumero de puerto’ ponemos ‘3390’
(o el puerto que abramos para éste ordenador), y seleccionamos TCP. Ahora pulsamos
Aceptar.

Repetimos el procedimiento, pero para el puerto 3390 UDP. Aunque puede gque no sea
necesario abrir el UDP, para mayor seguridad lo abrimos siempre también.

Ahora vemos como tenemos abiertos los dos puertos 3390, tanto el TCP como el UDP:

%= Firewall de Windows

| General | Excepriones | Opciones avanzadas

Firewall de Windows estd bloqueando laz conexiones de red entrantes a excepcion
de loz programas y servicioz especificados a continuacidn. 5i agrega excepiones,
algunos programas funcionaran mejor, pero se puede aumentar el nesgo de segunidad.

Programas p servicios:
| Mombre
| B assistencia remota
Compartir archivos e impresoras
Diagnastico de red para Windows <P
Entarno UPnP
Puerto 33930 TCP
Puerta 3330 UDP
|l “windows Live Messenger 8.1
M ‘windows Live Messenger 8.1 [Phone)

Agregar programa... Agregar puerto... Modificar... Eliminar
[V Mostrar una notificacion cada vez que Firewall de Windows blogquee un programa

;Cudles son los riesgos &l permitic excepciones?

(3) WWW.ESOESLODEMENOS.ES

Aceptar Cancelar

Listos... Aceptar, aceptar y ya estan los puertos del firewall de windows. No olvidéis abrir los
del firewall del antivirus si hay alguno.
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3.2.D. Conectarnos al equipo remotamente

Si lo hemos hecho todo bien, ya nos podemos conectar al equipo remotamente. Se hace de la
misma manera que hicimos antes, con la IP Publica; pero ahora, deberemos especificar el
puerto, para esto, supongamos la misma IP publica de antes, la 83.180.187.131.

El procedimiento es poner la IP publica seguida de dos puntos y el puerto correspondiente que
hemos configurado en equipo gque nos queremos conectar:

'!! Conexion a Escritorio remoto

Equipo: 83.180.187.131:3390 -
LConectar Cancelar Apuda Opciones =
(>) WWW.ESOESLODEMENOS.ES

De ésta manera, la forma de conectarse a los equipos que hemos configurado (una vez
configurados todos), seria:

Equipo con IP 192.168.1.28 -> 83.180.187.131:3389 (o0 por defecto, al ser el puerto 3389,
simplemente: 83.180.187.131)

Equipo con IP 192.168.1.29 -> 83.180.187.131:3390

Equipo con IP 192.168.1.30 -> 83.180.187.131:3391

Equipo con IP 192.168.1.31 -> 83.180.187.131:3392

TEMA 4.- ASIGNAR UN NOMBRE A LA DIRECCION IP
Introduccion

Hasta aqui, ya sabemos como conectarnos a un equipo que esta en nuestra misma red,
también hemos visto como configurar un equipo y el router para poder conectarnos a través
de Internet, y por ultimo hemos visto como tenemos que realizar la configuracién para
conectarnos a mas de un equipo dentro de una misma red, desde Internet.

En principio ya podemos trabajar perfectamente, pero ain nos queda un detalle, que si bien
puede pasar por alto, es la guinda del pastel.

Esta guinda del pastel no es otra que el no tener que llamar al “cliente"/"persona que sea"
cada vez que nos tenemos que conectar, para que alguien se meta en la pagina
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En este cuarto y ultimo apartado de éste manual os ensefiaré como asignar un nombre ala
red, para que cuando nos conectemos mediante el escritorio remoto no escribamos la IP
dinémica, sino un nombre.

Ademas, y mas importante aun, veremos como hacer que cuando cambie la IP publica (porque
sea dinamica), no se nos joda el invento, y podamos seguir accediendo con el mismo nombre.

Por lo tanto, este punto 4 se dividira en dos subapartados:
1.-Asignar un nombre a nuestra IP pablica

2.- Hacer que cuando cambie la IP pablica, el servidor DNS actualice la direccion y siga
funcionando el nombre.

4.1 — ASIGNAR UN NOMBRE A NUESTRA IP PUBLICA
Para esto, lo primero es irnos a la pagina web www.no-ip.com y crearnos una cuenta:

| |@ htkp: /e, mio-ip, cam)

mas noticias

No-IP.com

THE DYMNAMIC DINS LEADER

SERVICES || SUPPORT || DOWNLOAL

Email: | =i} B aes =

= Sign-up Mow!

- WWW-ESOESLODEMENOSES-

| Login . Domain Search:

Password:

Una vez que pulsemos en ‘Sign-up Now!” (Registrarse ahora), tenemos ésto:
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—Account Information

Email: | gsoeslodemencs@.com
Password: |ssseser

Confirm passwordll  |sscssess

—About YoL

Rt ame: |eso es lo de menos |

';""“"?"t LTS ;esneslodemenos

i =i -
Eow did you hear about us? | FrisnciColleagus

ZipPostal Code: 29005

—Account Access

Security question: | yuhat is vour pets name? -
Your answer: :i(awen :

Birthday: | January = ] heso

—Werify Your Registration
Enter the code shown: R}-{KVB‘IN

Hear the Code

—Terms of Service

(>) WWW.ESOESLODEMENOS.ES
Flease review our Terms of Service (TOS) below. By creating an account you are agreeing

R PN S B e S B R e T ARRIEE e e S S S e

Aqui introducimos los datos. Creo que sobra decir que todos menos el correo electronico nos
los podemos inventar, ¢,¢,no??

Ahora abajo le damos a “I accept, Create my Account” (Acepto, crea mi cuenta)
Seguidamente nos envia un email de confirmacion a la cuenta de correo que hemos

especificado.
La propia pagina nos avisa en inglés con este mensaje:

Confirmation email is on its way!

A confirmation email has been sent to the email address you provided. The confirmation email
will include a link that you must click on to verify your email address. Once your account is
confirmed you will be able to login and use our services.
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Al mirar nuestro correo nos encontraremos con él mensaje, diciéndonos que se ha creado la
cuenta a ‘micorreo@esoeslodemenos.es’ y que para activarla le demos al link de abajo.

Le damos al link y nos aparece ésta pantalla:

w THE DYMAMIC DNS LEADER - o = N
YOUR NO-IP SERVICES SUPPORT DOWNLOADS COMPANY

Email : 7 | e Lot P 4 .

— — | Login ||5]I | 0_ SR | Domain Search: | |! com ¥ ! | Search |

Password: [ e Sign-up Now! e
\ Introducir correo y contraseiia

Your account has been confirmed and is now ready for use, Please use the login box above to login
to your account,

Account Confirmed!

Please note: Your Mo-IP Free host names must be updated every 60 days to keep your account
active, For an account with no expiration and many other benefits consider Mo-IP Enhanced ar MNo-IP
Plus

Limited Time Offer
i Sign-up for No-IP Enhanced within the next 4 hours for only $5.95 (Save $4)

= Save time because your account won't expire - no need to update your account every 60
days to keep it active,

= Create up to 20 host names

= Choose from over S0 domain names that are less impacted so you can find the name you
wart, (>) WWW.ESOESLODEMENOS.ES

En ella se nos informa de que la cuenta esta confirmada y lista para su uso. Ademas nos avisan
de que si la dejamos 60 dias sin usarse, caducara (algo como el Messenger, que caduca si no te
conectas en 60 dias). Mas adelante llega un correo diciendo que

son 30 dias, asi que no se decir si son 30 0 60...

Bueno, ahora si, ponemos nuestro correo y contrasefia arriba, y pulsamos en ‘Login’ Ahora
entraremos en la pantalla de configuracion:
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e Add a Host
YOUR NO-IP
Fill out the following fields to configure your host. After you are done click 'Cre
hinzt.
*  Hosts /Redirects : Hostname Information
1 : Hostname: [ : | owi
Wanage : ! i :.gjemplo l° — H i
Manage Groups ; | ne-ip.org | ]
Upgrade to Enhanced : Host Type: DS Host [y syt
; " 7 DNS Host (Round Robin) dam
¥ Plus Managed DHS DS Aliaz (CHAME) 2] ;::E
¥ | Domain Registration o Prort 80 Redirett
Wieh Redirect
»  SSL Certificates — —
IP Address: 5315017069 Wigwy History H
* Mail [
Assignto Group: | (|| view Groups | sdd Group B
= RS Allow Wildcards: Enhanced/Flus Featurs E

* Squared Backup DHS

* Your Account

: Enter the name of your external mail exchangers (mx recards), Acc
» Penew ! Activate : az hostnames not 1P addresses. don
MX Record S

MX Priori
() WWW.£SOESLODEMENOS.E5  /or

Pulsando en donde pone 1 (Add), aparece el menu de Add a Host (2), ahi ponemos un nombre
de Host (en el ejemplo es 'Ejemplo’), y una extension (yo he puesto 'no-ip.org', como podia
haber puesto cualquier otra)

En Host Type dejamos “DNS Host (A)”, en IP Adress pondra la IP pablica actual, la dejamos.
Esto estando en la red a la que queremos asociar la cuenta de no-ip, claro; si no, pues
ponemos la IP del cliente (del router al que queramos acceder). Quiero decir que si configuras
esto desde tu oficina, pero es para conectarte a tu casa, habra que poner la IP publica de tu
casa, no la de tu oficina.

Ahora pulsamos en ‘Create Host’, y un mensaje nos dira algo asi:

o Add a Host (>) WWW.ESOESLODEMENOS.ES

The host  ejemplo no-ip.org  resolving to 83,1801 70,69 hasz successfuly heen added to our system.
Mewy additions will take up to & minutes to become live on our DN servers.

Lo cual quiere decir que a los 5 minutos ya podremos acceder con nuestra cuenta.

Para comprobar que funciona podemos probar esto en una ventana de MS-DOS (Inicio ->
Ejecutar -> CMD):
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icrosoft Win ‘P ion 5.1.268081
CC> Cupyrlg}lt 1935 2331 HlCI‘D“th Corp

IC:“Documents and Settings“Administrador?ping ejemplo.no-ip.org
Haciendo ping a ejemplo.no-ip.org [83.188.178.69] con 32 hytes de datos:

Respuesta desde 83.188.178.6%: bytes=32 tiempo<im TTL=64

R 82.180.178.6%9: hyte 2 tiempo<im TTL=64

R 83.1880.170.6%: bytes=32 tiempo=—2ms
e.,pue.,ta desde 83.180.178.6%: bytes=32 tiempo=—2ms TIL=64

Eztadisticas de ping para 83.188.17A_69:
Paguetes: enviadosz = 4. recibhidos = 4, perdidos
(@» perdidosd,

iempos aproximados de ida vy vuelta en milisegundos:
Minimo = Bms,. Maximo = —2ms. Media = 1873741823ms

“Documents and Settings“Administrador>_

Como vemos, al hacer ping a ‘ejemplo.no-ip.org’ se convierte en la IP 83.180.170.69 (o la que
tengamos al haber creado el host en www.no-ip.com

Pues nada, vamos alla, ahora intentamos conectarnos (insisto, desde otra red diferente, si
creas esto para tu casa, por ejemplo, no te podras conectar asi desde tu casa)

Para conectarnos, es igual, pero en lugar de poner la IP publica como haciamos, usamos la
cuenta que hemos creado ‘ejemplo.no-ip.org’ en éste caso:

| % Conexidn a Escritorio remoto

Equipa: ejemplo.no-ip.org -

Lonectar Cancelar Apuda Opciones »»

Iﬁ:)} WWW.ESOESLODEMENOS.ES

Esto si fuera a la maquina a la que le tenemos el puerto por defecto, el 3389, si queremos
conectarnos a una que hemos habilitado con el 3395, por ejemplo, pues seria ‘ejemplo.no-
ip.org:3395’

%% Conexion a Escritorio remoto

Enquipa: ejemplo.no-ip.org:3395 -

LConectar Cancelar Apuda Opciohes >>

(>) WWW.ESOESLODEMENOS.ES
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4.2 — HACER QUE CUANDO CAMBIE LA IP PUBLICA, EL SERVIDOR DNS ACTUALICE LA
DIRECCION Y SIGA FUNCIONANDO EL NOMBRE

Ya nos funciona, ya no tenemos que poner la IP Publica, basta con poner la direccion que nos
hemos creado, pero.... {Que pasa si cambia la IP Publica? Pues que la hemos jodido.... Jeje.

Ese ‘Ejemplo.no-ip.org’ no es mas que un alias para el 83.180.187.131 (o la IP que sea), por lo
tanto, si cambia la IP
publica, ya no nos podremos conectar con el ‘Ejemplo.no-ip.org’.

La solucion pasa por instalar un programa que se encarga de monitorizar la IP publica, y si
cambia, actualizar la referencia que existe en el nombre “Ejemplo.no-ip.org’, en el servidor

DNS de www.no-ip.com
Con un simil facil de entender:

En tu mévil tienes puesto a tu novia como ‘Virginia MIRanda’, y siempre que vas a llamarla,
buscas en la agenda a ‘Virginia Miranda’ y la llamas. Siempre funciona, ti llamas y ella sale
hablando. Pero un buen dia tu novia cambia de nimero, y ahora, cuando tu buscas en tu movil
‘Virginia Miranda’ y llamas, no funciona.

Este programita que vamos a usar seria como si ella, al cambiar de nimero de movil, cogiera tu
movil, y te editara la entrada de la agenda, y te actualizara al nGmero nuevo. Tu seguirias
llamando felizmente a ‘Virginia Miranda’ sin saber siquiera que ella ha cambiado de namero.

En realidad, lo que ocurre es mas bien esto:

Es como si hosotros nos conectamos a www.google.es, lo que hace internamente nuestro
ordenador es buscar en un servidor DNS el nombre de domino, y el servidor le da la IP de
google, que puede ser 85.165.48.165 (por ejemplo), entonces nuestro ordenador se va a esa IP
y ahi esta guardada la pagina de google.

Si la IP de google cambia (ya no es 85.165.48.165), el servidor DNS se actualiza, y ya google no
es 85.165.48.165, sino la

IP que sea (otra); entonces, Nosotros Nos seguimos conectando a www.google.es, pensando
gue nada ha cambiado, aunque realmente la IP de google sea otra.

La Unica diferencia es que no es google, es el servidor emule de tu casa, el de un amigo al que
te conectas para configurarle algo, o el de un cliente.

Manos a la obra.....
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En la misma pagina de www.no-ip.com, nos vamos a la pestafia ‘Downloads’, y dentro de ésta,
a la seccion de Windows:

Talk to 3a

No-IP.com 877-367-6E

THE DYMAMIC DNE LEADER

e i o
| YOUR NO-IP SERVICES

Logged In A2 mi lod o5 T e 1
O et P 8315017088 (3] | Logour | | Domsin search: | |- [eom (| [ search |

« Downloads

This is the Mo-IP.com Dynamic DMNS update client page. We offer these clients for you to
download free of charge. The cients are available for Linuk/Unix, MacOs, and Windows,

When configured correctly, the client will check your IP address at a given time interval
checking to see if your IP has changed. If vour IP address has changed it will notify our dns
servers and update the IP carresponding to your Mo-IP/No-IPY hostname.

Select your operating system:

2 Mac Linus / BSD f Unix

MOTE: You must add hostnames on the website first before you can have the updater
update them. @ WWW.ESOESLODEMENOS.ES

Ahora tenemos ésta pantalla:

Talk to Sales
No-IP.com B77-367 6647

THE DYMAMIC DNS LEADER

) N 5
YOUR NO-IP SERVICES SUPPORT COMPANY

Logoed In &s: micorreof@esoeslodemenoses ) T T 17 1
Current IP: 8318017069 7] [Logout | | Domain Search: | [5com imil]] Search |

o Windows Dynamic Update Client Download

" Download 2.2.1

Released Feb 28, 2005

Downloading and Installing System Requirements

To dovenload the windows updste client, click one of the

links ahove and save the file to your hard drive. Double = PC running Windows 95 or better
click the dovwnloaded file and follow the on screen = 266 MHz processor or hetter
directions.

" 54 ME RAM (%) WWW.ESOESLODEMENOS.ES

Nos aparecera para bajar el programita, y lo bajamos

Por si no ha quedado claro, este programa hay que instalarlo en el ordenador del cliente (al
gue nos conectamos), y lo que haréa sera actualizar el nombre DNS que nos hemos creado con
la IP pablica si cambia.
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En caso de tener varios ordenadores en la red local (Imaginemos que lo hacemos con tu casay
configuramos un puerto para cada ordenador, segun el punto 3 del manual), no tenemos que
instalar el programita en todos los ordenadores, sino en uno solo. Lo més logico es instalarlo
en el servidor o en el equipo que esté mas tiempo conectado, para asegurarnos de que esta
correctamente actualizado “el teléfono de Virginia Miranda en nuestro movil” (siguiendo el
simil expuesto anteriormente).

Ejecutamos el programa que nos hemos bajado:

Installing No-IP DUC »2.2.1

YWelcome to the Mo-IP Dynamic Update Client
[DUC) Installer. On the following screens we will
inztall the host updating zoftware, and configure it
for uze. Pleaze click Mest to continue the
inztallation.

Fleaze be online before continuing zetup az it iz
needed for configuration.

() WWW.ESOESLODEMENOS.ES

goen | [

Nos avisa de que tenemos que estar conectados a internet para instalarlo y configurarlo, lo
cual es obvio.

Ahora podemos darle a Siguiente, siguiente y finish (el tipico siguiente, siguiente, jeje).

Ahora si, tenemos ésta pantalla:

No-IP DULC B

Fleaze enter your e-mail addresz and
pazzword below, Don't have an account?
Mo problem, click here to zign-up freel
Fargat pour pazzward? Even better,

click here to have it e-mailed ta youl

E-Mail &ddress Imicurreo@emeslndemen

Paszward I’“"“"1

@ WWW.ESOESLODEMENOS.ES
Ok LCancel

Introducimos el correo con el cual creamos la cuenta de www.no-ip.com y la contrasefia, para
que el programa pueda acceder y actualizar la IP. Insisto, el MISMO correo que usamos antes

cuando creamos la cuenta de no-ip, si ponemos otro, no vale para nada ©
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Ahora tenemos ésta pantalla:

Si puede imaginarlo
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R——

Mo-IP DUC v2.2.1 B

Account uzed for updates: micorrec@esoesiodemenos.es Edit |

To submit a bug/zuggestion please click here and fill out the form.

Pleaze check the hosts you want updated, checks take effect immediately.

Group
Huost
ejemplo.no-ip.org

1

Updating to IP: MAT /Raouter/Proxy 83.180.170.69

[T U007 | CTECEITg Fee 1 SO ss.

[Mar 00:07] Current IP address found, using 83.180.170.69 far
updates.

[Mar D0:07] Retriewing hosts, please wait.

[Mar 00:07] Irwalid Uzermame/Password, please click here to edit.

[Mar 00:08] Retrieving hosts, please wait.

[Mar D0:08] Host retrieval complete. To add/remove hosts, click here.

[Mar D0:09] %dating host: ejemplo.ne-ip.org j

-

[tar 00:09] ejemplo.no-ip.org DNS i?,_Q]urrent, o update needed,
» m&s&iﬁlﬂﬂiﬂiﬁﬂlﬂ_

Ahi tenemos que seleccionar la casilla que he marcado yo en rojo como 1, para seleccionar el
host (solamente hay uno, el que hemos creado).

Después vamos a ‘Opciones’ (marcado en la figura de la pagina anterior como 2), y tenemos
esto:

Standard | Connectionl Schedulinga’hutodiall Other |

T Fun on startup
Set thiz option to have the graphical interface run on starbup, when this uger logs in.

1 Use alternate port

Set thiz option if you are having problems connecting to our servers. When set, it forces the
client to cohnect on port B0, rather than port 8245,

v Jiun az a system service
thiz option to have the zpstem wn the DUC az a spstem semvice. Swhen uzsing thiz
option, you do MOT have to uze “Run on startup'’ above.  Thiz option is only available on
Wwindows NT./22000/<F, and can only be uged by the system administrators. Only one

adminiztrator can be uzing thiz with their account at once.

1 Require pazsword to restore window from spstem tray

Thiz option will farce the DUC to always start hidden. ‘when you double click the system
tray icon, it will ask for the password below. The only way to remove this is to uninstall and
teinstall the DUC.

Enter Passward |
Carfirm Passwordl

@ WWW.ESQESLODEMENOS.ES

Ok I Cancel |

De aqui, lo que nos interesara seran las opciones ‘Run on startup” (ejecutar al arrancar) y ‘Run
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as a system service’ (Ejecutar como un servicio). En la imagen no aparece marcado "Ejecutar al
arrancar", pero lo légico es marcarlo siempre, no tiene mucho sentido tener que abrir el
programa cada vez que arrancamos el ordenador, lo ideal es que arranque solo y asi nos
despreocupemos.

Si seleccionamos ‘Run on startup’ el programa se cargara en memoria al arrancar (al poner la
contrasefia de un usuario y entrar en windows) y permanecera al lado del reloj en la barra de
tareas.

En cambio, si seleccionamos ‘Run as a system service’ nada mas encender el ordenador estara
funcionando (aunque nos quedemos en la pantalla de poner la contrasefia). De esta manera no
saldra el iconito al lado del reloj, por lo cual queda més

disimulado.

Quiero hacer ver, ademas, que si tenemos un ordenador como el servidor de emule que
comentaba, sin monitor, teclado y ratén, tendremos que configurar forzosamente ambas
opciones (Ejecutar al arrancar, y ejecutar como servicio). Si no lo ejecutamos al arrancar, no
podremos conectarnos al ordenador si ha cambiado la IP (es obvio), y si no le ponemos
"ejecutar como servicio", como al arrancar el ordenador se quedara pidiendo clave y
contrasefia, no podremaos conectarnos tampoco, ya que al no ejecutarlo como servicio, el
programa no carga hasta que esta con el escritorio cargado; sin embargo como servicio, si que
funciona cuando el ordenador esta pidiendo usuario y contrasefia.

Yo recomiendo usar el segundo método, el de ejecutarlo como un servicio. Si necesitamos
cambiar algo de configuracion, siempre podemos ejecutar el programa desde Inicio-
>Programas, y lo cargamos al lado de la barra de tareas. Entonces, ya podemos hacerle doble
clicy configurar lo que queramos.

Sea como sea, el programa debera estar cargado con uno de los dos métodos, si no, no se
actualizarala IP
y O conseguiremos nuestro propasito.

Una vez hecho esto, podemos comprobar que funciona el invento si hacemos ping como
hicimos antes, recordemos que es abrir una ventana de MS-DOS (Inicio -> Ejecutar -> CMD) y
escribir: "Ping ejemplo.no-ip.org", a lo cual debe responder.

Ahora apagamos el router y lo volvemos a encender, porque normalmente asi cambia la IP
publica. Una vez arranque de nuevo, volvemos a hacer "Ping ejemplo.no-ip.org", y debe
funcionar.

Si tenemos cargado el programita no veremos nada, pero actualizara automaticamente el
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nombre ejemplo.no-ip.org a la nueva IP; si lo tenemos con la ventanita abierta, veremos esto:

IS' WWW.ESOESLODEMENQS.ES

Updating to IF; HAT /Router/Prosy 83.191.12.7 @ Options |

rerar . 1 ATTTTO T T AT, =TT T
updates.

[Mar 00:38] Checking Remote IF Address.

[Mar 00:39] Error connecting to server to check |P address. Will retry
in B0 zeconds.

[Mar 00:40] Checking Remote IF Address.

[Mar 00:40] Current IP address found, using 83.191.12.7 for updates.

[ar 00:40] (Llidating all checked hosts

[hdar 00:40] ejernplo . no-ip.org; DMS update successful, ¥

Y al volver a hacer ping, veremos que se ha actualizado correctamente la IP, eso lo notamos en
gue, aungue por supuesto, sigue siendo "Ejemplo.no-ip.org", la IP ya no es la de antes (si antes
era 83.180.170.69, ahora puede ser otra).

Si seleccionamos que se ejecute como servicio, cerramos el programa, y aparentemente no
esta cargado, pero si vamos a:

Panel de control -> Herramientas Administrativas ->
Servicios (o mas facil, INICIO -> Ejecutar -> Services.msc)

Veremos que estéa cargado y funcionando:

I [=] 4 |

Avuda

B2y m 1 m

Servicios (locales)

NoIPDUCService Nombre  # | Descripisn | Estada « |
%Instrumental de administracidn de Windows Proporcion...  Iniciado
Detener &l servicio %Llamada a procedimiento remotao (RPC) Ofrece el a...  Iniciado

Pausar el servicio

Cainiciar ol zervicia %Localizador de llamadas a procedimiento remata (RPC) Adrinistral...

=Jua i 5%MS Saftware Shadow Copy Provider Adrministrai...
%NLA {Metwork Location Awareness) Recopilay ... Iniciado

IPC: S Iniciado

%Notificacién de sucesos del sistema Registra su... Iniciado
%Plug and Play Habilita un ...  Iniciado
%PortaFolios Habilita el ¥...
%Programador de tareas Habilita un ... Iniciado
%Proveedor de compatibilidad con sequridad LM de \Win... Cfrece seq...
%QDS RSWFP Ofrece fun...
%Registro de sucesos Habilita me...  Iniciado
%Registro remoko Habilita usu...  Iniciado
%Registros y alertas de rendimiento Recopila inf... =
EER — ;I_I

Extendido A Estandar /

| (>) WWW.ESOESLODEMENOS.ES

De ésta manera, podriamos incluso crearnos un fichero de conexion (el que se crea dandole a
“Guardar como” en la pestafia general de la ventana del escritorio remoto) para cada
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ordenador de cada cliente.

Se me ocurre que tengamos una carpeta que se llame Mi casa, donde dentro haya “Conectarse
al servidor” y “Conectarse a mi PC”, otra carpeta que se llame oficinas, con iconos dentro de
“conectarse a Pedro”, “Conectarse a Maria”, “Conectarse a

Rosa”, otra carpeta .....

Eso si, recordar que hay que conectarse a cada uno una vez cada 30 dias (a cada LAN / router a
la cual tenamos asociada una cuenta de no-ip), para que la cuenta de no-ip no caduque.

Eso si, no seria necesario conectarse a todos los equipos de un cliente, porque todos los
equipos de un mismo cliente usaran la misma cuenta de www.no-ip.com, cada uno con un
puerto; pero si al menos conectarnos a UN equipo de cada cliente (en el caso de conectarte a
tu casa, no tienes que conectarte a todos los equipos de tu casa, con uno basta)

Una vez creados estos ficheros de conexion, los podemos copiar incluso a todos los equipos de
la oficina, para utilizar esas conexiones que hemos creado desde mas de un equipo (son
ficheros .RDP que podemaos copiar donde gueramos).

Si puede Imaginarlo... PUEDE HACERSE!!




